SEP INGENIERIA EN DESARROLLO Y GESTION DE SOFTWARE l,rp
{2on EN COMPETENCIAS PROFESIONALES s

ASIGNATURA DE DESARROLLO PARA DISPOSITIVOS INTELIGENTES

1. Competencias

Construir soluciones de software y sistemas inteligentes
mediante la gestibn de proyectos, integracion de
metodologias, modelos y herramientas de desarrollo
bajo la normatividad aplicable para la optimizacion de
proyectos de investigacion, innovacion, desarrollo
tecnolégico y de emprendimiento.

2. Cuatrimestre Noveno
3. Horas Teodricas 20
4. Horas Practicas 55
5. Horas Totales 75
6.

Horas Totales por Semana
Cuatrimestre

-

Objetivo de aprendizaje

El alumno desarrollard aplicaciones de pantallas
inteligentes para gestionar e intercambiar informacion
multimedia con dispositivos méviles

: . Horas
Unidades de Aprendizaje or T
b J Tedricas | Practicas Totales
1. 1. Disefio de interfaces responsivas 5 10 15
1. 2. Aplicaciones para Wearables 10 25 35
1. 3. Aplicaciones para pantallas inteligentes 5 20 25
Totales 20 55 75
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DESARROLLO PARA DISPOSITIVOS INTELIGENTES

UNIDADES DE APRENDIZAJE

1. Unidad de o : .
o l. Disefo de interfaces responsivas
aprendizaje
2. Horas Teoricas 1
3. Horas Précticas 10
4. Horas Totales 15
5. Objetivo de la | al disefiara interf d . .
Unidad de E alumno disefiara interfaces de usuario responsivas para su
g optima visualizacion en dispositivos moviles.
Aprendizaje

Temas

Saber

Saber hacer

Ser

Consideraciones
y diferencias
entre dispositivos

Definir los tipos de
dispositivos moviles

Identificar las
caracteristicas y
capacidades de los

dispositivos wearables y

pantallas inteligentes

Identificar las
caracteristicas de los

sistemas operativos de
dispositivos wearables y

pantallas inteligente

Determinar la funcionalidad
de la aplicacién mévil a
desarrollar

Comunicacién
eficiente
Anadlitico
Sentido de la
planificacion
Capacidad de
autoaprendizaje

Interfaces de

Determinar los esquemas de

Comunicacion

usuario Identificar las densidades y | usabilidad y accesibilidad eficiente
resoluciones aplicables a Andlitico
elementos gréficos y texto | Disefiar interfaces de usuario | Sentido de la
en pantallas moéviles responsivas: planificacién
Capacidad de
- Orientacion autoaprendizaje
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Reconocer las buenas - Fuentes
practicas de desarrollo de
interfaces de usuario - Imagenes
responsivas o, .
P - Distribucion de objetos o
elementos
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DESARROLLO PARA DISPOSITIVOS INTELIGENTES

PROCESO DE EVALUACION

Resultado de aprendizaje

Secuencia de aprendizaje

Instrumentos y tipos de
reactivos

Entrega un documento
basado en un caso de
estudio que contenga:

- La funcionalidad de la
aplicacion

- Esquemas de usabilidad y
accesibilidad

- Disefio de interfaces de
usuario

1. Identificar caracteristicas de los
dispositivos y sistemas operativos
de wearables y pantallas
inteligentes.

2. Analizar las densidades y
resoluciones aplicables

3. Comprender los esquemas de
usabilidad y accesibilidad

4. Explicar el disefio de interfaces
de usuario responsivas

1. Estudio de casos
2. Listas de cotejo
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DESARROLLO PARA DISPOSITIVOS INTELIGENTES
PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE

Métodos y técnicas de ensefianza

Medios y materiales didacticos

- Analisis de casos
- Aprendizaje basado en proyectos
- Equipos colaborativos

- Proyector
- Internet

- Equipos de computo

- Pizarron y marcadores

- Plataformas virtuales

- Ejercicios practicos

- Herramientas de modelado

ESPACIO FORMATIVO

Aula

Laboratorio / Taller

Empresa

X
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DESARROLLO PARA DISPOSITIVOS INTELIGENTES
UNIDADES DE APRENDIZAJE

L. Unldad.de. Il. Aplicaciones para Wearables
aprendizaje

2. Horas Teoricas 10

3. Horas Practicas 25

4. Horas Totales 35

5. Objetivo de la | al d lar4 aolicaci q bl .
Unidad de E alumno desarrollara aplicaciones de wearables para gestionar e

. intercambiar informacion con dispositivos moviles

Aprendizaje

Temas

Saber

Saber hacer

Ser

Implementacion
de Interfaces de
usuario en
wearables

Identificar las herramientas
de desarrollo y emuladores
aplicables

Identificar el funcionamiento
de las herramientas de
desarrollo para dispositivos
wearables

Identificar los tipos de
elementos graficos en
dispositivos wearables

Seleccionar herramientas de
desarrollo de aplicaciones en
wearables

Configurar emuladores de
dispositivos wearables

Desarrollar interfaces de
usuario de dispositivos
wearables

Comunicacién
eficiente

Analitico

Sentido de la
planificacion
Capacidad de
autoaprendizaje
Proactividad
Trabajo en equipo

Programacion de
Aplicaciones
wearables

Identificar la sintaxis y
semantica del lenguaje de
programacion

Implementar la funcionalidad
de aplicaciones en
dispositivos wearables

Realizar la generacion de
archivos ejecutables de las
aplicaciones

Comunicacion
eficiente

Analitico

Sentido de la
planificacién
Capacidad de
autoaprendizaje
Proactividad
Trabajo en equipo
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Identificar las sentencias de
control condicionales y
ciclicas del lenguaje

Identificar la programacién
de métodos o funciones

Identificar el acceso a
métodos o funciones

Identificar errores en las
pruebas de la aplicacion

Vinculaciéon entre
dispositivos
moéviles

Definir los mecanismos de
vinculacion entre la
aplicacion wearable
desarrollada y dispositivos
moéviles

Implementar la vinculacion
entre la aplicacion wearable
desarrollada y dispositivos
moviles

Responsabilidad
Proactivo
Analitico
Capacidad de
autoaprendizaje
Uso de procesos

Identificar los mecanismos cognitivos
de intercambio de datos Implementar el intercambio | Razonamiento
entre la aplicacion wearable |de datos entre la aplicacion | 6gico
desarrollada y dispositivos | wearable desarrollada y
moviles dispositivos méviles
- Notificaciones
- Camara
- Sensores
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DESARROLLO PARA DISPOSITIVOS INTELIGENTES

PROCESO DE EVALUACION

Resultado de aprendizaje

Secuencia de aprendizaje

Instrumentos y tipos de
reactivos

Desarrolla una aplicacion
para wearables basado en
un caso de estudio que
incluya:

- Icono de aplicacion

- Vinculacién con otros
dispositivos moviles

- Funcionalidad acorde al
caso

- Cddigo fuente

- Archivos ejecutables

Entrega un reporte con
base en el caso de estudio
integrando:

- Configuracion de las
herramientas

- Configuracion de los
emuladores

1. Identificar herramientas y
emuladores de desarrollo

2. Comprender la herramienta de
desarrollo y la configuracion de
emuladores

3. Comprender la programacién de
interfaces de usuario en
dispositivos wearables

4. |dentificar los mecanismos para
el intercambio de datos entre
dispositivos méviles

5. Explicar la vinculacion entre
dispositivos

- Analisis de casos

- Aprendizaje basado en
proyectos

- Equipos colaborativos
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DESARROLLO PARA DISPOSITIVOS INTELIGENTES
PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE

Métodos y técnicas de ensefianza

Medios y materiales didacticos

- Practicas de laboratorio.
- Préacticas demostrativas.
- Tareas de investigacion.

- Proyector.
- Internet.

- Equipos de computo.

- Pizarrén y marcadores.
- Plataformas virtuales.

- Equipo multimedia.

- Ejercicios practicos.

- Entorno de desarrollo integrado.
- Frameworks.

ESPACIO FORMATIVO

Aula Laboratorio / Taller Empresa
X
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DESARROLLO PARA DISPOSITIVOS INTELIGENTES
UNIDADES DE APRENDIZAJE

1. Unidad de L o
o I1l. Aplicaciones para pantallas inteligentes
aprendizaje
2. Horas Tedricas 5
3. Horas Précticas 20
4. Horas Totales 25
5. Objetivo de la . . .
Unidad de El alumno desarrollara aplicaciones de pantallas inteligentes para gestionar e
o intercambiar informacién multimedia con dispositivos méviles
Aprendizaje

Temas

Saber

Saber hacer

Ser

Implementacion
de Interfaces de
usuario en
pantallas
inteligentes.

Identificar las herramientas
de desarrollo y emuladores
aplicables

Identificar el funcionamiento
de las herramientas de
desarrollo en pantallas
inteligentes

Identificar los tipos de
elementos graficos en
pantallas inteligentes

Seleccionar herramientas de
desarrollo de aplicaciones en
pantallas inteligentes

Configurar emuladores

Desarrollar interfaces de
usuario de pantallas
inteligentes

Comunicacién
eficiente

Andlitico

Sentido de la
planificacion
Capacidad de
autoaprendizaje
Proactividad
Trabajo en equipo

Identificar los formatos de

Implementar la funcionalidad

Comunicacion

audio y video compatibles | de aplicaciones en pantallas | eficiente
Programacion de inteligentes Andlitico
aplicaciones para | Identificar la sintaxis y Sentido de la
pantallas semantica del lenguaje de | Realizar la generacion de planificacion
inteligentes programacion archivos ejecutables de las Capacidad de
aplicaciones autoaprendizaje
Identificar las sentencias de Proactividad
control condicionales y Trabajo en equipo
ciclicas del lenguaje
Identificar la programacion
de métodos o funciones
Identificar el acceso a
métodos o funciones
Comité de Directores de la Carrera de o~ "“""m&
ELABORO: Ingenieria en Desarrollo y Gestion de REVISO: Direcci6n Académica L8 L
Software La J
. FECHA DE ENTRADA . Moy
APROBO: C.G.U.T.yP. EN VIGOR: Septiembre de 2020

F-DA-01-PE-ING-42



Identificar errores en las
pruebas de la aplicacion
Vinculacién entre | Definir los mecanismos de | Implementar la vinculaciéon Comunicacién
teléfono y vinculacion entre la entre las pantallas y teléfonos | eficiente
pantallas aplicacion de pantalla'y inteligentes Analitico
inteligentes teléfonos inteligentes Sentido de la
planificacion
Identificar los mecanismos Capacidad de
de intercambio de imagenes | Implementar el intercambio | autoaprendizaje
y videos entre la aplicacion |de imagenes y videos entre la | Proactividad
de pantalla y teléfonos aplicacion de pantalla y Trabajo en equipo
inteligentes teléfonos inteligentes.
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DESARROLLO PARA DISPOSITIVOS INTELIGENTES

PROCESO DE EVALUACION

Resultado de aprendizaje

Secuencia de aprendizaje

Instrumentos y tipos de
reactivos

Desarrolla una aplicacion
para pantallas inteligentes
basado en un caso de
estudio que incluya:

- Icono de aplicacion

- Funcionalidad acorde al
caso

- Cddigo fuente

- Archivos ejecutables

Entrega un reporte con
base en el caso de estudio
integrando:

- Configuracion de las
herramientas

- Configuracion de los
emuladores

1. Identificar formatos de audio y
video, herramientas y emuladores
de desarrollo

2. Comprender la herramienta de
desarrollo y la configuracion de
emuladores

3. Comprender la programacién de
interfaces de usuario en pantallas
inteligentes

4. |dentificar los mecanismos para
el intercambio de imagenes y video
entre pantallas y teléfonos
inteligentes

1. Estudio de casos.
2. Listas de cotejo
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DESARROLLO PARA DISPOSITIVOS INTELIGENTES
PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE

Métodos y técnicas de ensefianza

Medios y materiales didacticos

- Analisis de casos
- Aprendizaje basado en proyectos
- Equipos colaborativos

- Proyector
- Internet

- Equipos de computo

- Pizarrén y marcadores

- Plataformas virtuales

- Ejercicios practicos

- Herramientas de modelado

ESPACIO FORMATIVO

Aula Laboratorio / Taller Empresa
X
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DESARROLLO PARA DISPOSITIVOS INTELIGENTES

CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE
CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Capacidad

Criterios de Desempefio

Determinar el tipo de proyecto de software
mediante el analisis de un problema para
determinar la forma de desarrollo.

Entrega un documento de definicion del proyecto que
incluya:

- Descripcion de la problematica.

- Objetivos establecidos.

- Metas y alcances.

- Requerimientos.

- Justificacién del tipo de proyecto.

Gestionar el desarrollo de software mediante
el seguimiento de la codificacion y ejecucion
de pruebas para la integracion continua del
producto.

1. Entrega los resultados de las pruebas de sistema
en entorno de operacion.

2. Entrega un documento que incluya:

- Evidencias del seguimiento de la ejecucién del plan
de entregas continuas.

- Evidencia de acuerdo de aceptacion.

3. Entrega archivos que incluya:

- Unidades estables de software a produccion.

Implementar modelos de datos mediante
herramientas y sistemas gestores para
garantizar la disponibilidad e integridad de la
informacion

1. Entrega los resultados de las pruebas de sistema
en entorno de operacion.

2. Entrega un documento que incluya:

- Evidencias del seguimiento de la ejecucién del plan
de entregas continuas.

- Evidencia de acuerdo de aceptacion.

3. Entrega archivos que incluya:
- Unidades estables de software a produccion.

Desarrollar Componentes mediante el uso de
patrones de disefio, APIs y frameworks de
desarrollo conforme a la arquitectura
establecida para la integracién continua de
unidades del software

1. Entrega un documento que incluya:

- Justificacion las herramientas para el disefio de las
interfaces.

- Maquetado de interfaces.

- Modelos de navegacion.

- Guia de estilo de interfaces.

2. Entrega archivos de las interfaces."

Implementar modelos de datos mediante
herramientas y sistemas gestores para
garantizar la disponibilidad e integridad de la
informacion

Entrega un documento que incluya:

- Justificacién de las herramientas a utilizar para los
modelos de datos.

- Modelos de datos.
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- Descripcion de metadatos.

2. Entrega archivos, credenciales de registro y
secuencia de configuracion para la creacion de los
modelos de datos.

Desarrollar Componentes mediante el uso de
patrones de disefio, APIs y frameworks de
desarrollo conforme a la arquitectura
establecida para la integracién continua de
unidades del software

1. Entrega un documento que incluya:

- Justificacién de las herramientas para el desarrollo
de componentes.

- Justificacién de los patrones de disefio a utilizar.

- Justificacion de los lenguajes de programacion a
utilizar.

2. Entrega archivos de codigo fuente y configuracion
de los componentes desarrollados.

3. Entrega evidencia de almacenamiento de archivos
de cobdigo fuente vy actualizaciones en la
documentacion del proyecto en la plataforma de
versionamiento seleccionada.

Implementar esquemas de  seguridad
mediante codificacion, estandares,
protocolos, herramientas e infraestructura
para garantizar la privacidad y

confidencialidad de la informacién cumpliendo
con leyes y regulaciones aplicables

1. Entrega un documento que incluya:

- Listado de las leyes y regulaciones aplicables al
proyecto de desarrollo de software.

- Descripcién de acciones encaminadas a cumplir las
leyes y regulaciones aplicables al proyecto de
desarrollo de software.

- Descripcién de estandares, protocolos, herramientas
e infraestructura para garantizar la privacidad y
confidencialidad de la informacion del proyecto de
desarrollo de software.

- Reporte de pruebas de seguridad.

2. Entrega archivos de codigo fuente y configuracion
de los esquemas de seguridad.

Ejecutar pruebas a componentes de software
a través del uso de técnicas y herramientas de
testing para asegurar su  correcto
funcionamiento

1. Entrega un documento que incluya:

- Justificacion de las técnicas y herramientas
utilizadas.

- Descripcion de las pruebas.

- Informe de resultados del plan de pruebas.

2. Entrega archivos de codigo fuente y configuracion
del componente.
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Implementar soluciones de software mediante
la integracion de componentes de acuerdo a
la arquitectura definida para su liberacion en

un ambiente de produccion

1. Entrega manuales del software establecidos en el
plan de desarrollo.

2. Entrega la version estable del software integrando
los componentes de acuerdo al plan de entregas
continuas.

3. Entrega evidencia de almacenamiento de archivos
de cbdigo fuente y actualizaciones de Ila
documentacién del proyecto en la plataforma de
versionamiento establecida.
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